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participants ans minutes

MATERIALITE

PLONGEZ LES ENFANTS DANS UNE LECTURE
ANIMEE ET INTERACTIVE D'UN CONTE CAPTIVANT!

APRES AVOIR REMIS L'HISTOIRE EN ORDRE, ILS
ECHANGERONT SUR SES INTRIGUES ET
ENRICHIRONT LEUR EXPRESSION ORALE.

GRACE A UNE MAQUETTE EN BOIS, CHACUN
PARTICIPE ACTIVEMENT A LA CONSTRUCTION
D'UNE MAISON EN BRIQUE, EN SELECTIONNANT
LES MATERIAUX, LES ELEMENTS ARCHITECTURAUX
(PORTES, FENETRES) ET LE MOBILIER.

UNE COMPTINE GESTUELLE "ARCHIES" RYTHMERA
L'ATELIER ET RENFORCERA LES APPRENTISSAGES
DE MANIERE SENSORIELLE ET COLLECTIVE.

ENFIN, DES ATELIERS VARIES ET ADAPTES AUX
PLUS JEUNES PERMETTENT D'EXPLORER LA
MATERIALITE A TRAVERS : JEU, MANIPULATION,
ECRITURE, COLORIAGE.

UN MOMENT LUDIQUE ET ENRICHISSANT QUI
DEVELOPPE LE VOCABULAIRE, LA CREATIVITE ET
LA COMPREHENSION DU MONDE CONSTRUIT
AUTOUR D'EUX !
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participants ans minutes

MONUI\/IENT

EMBARQUEZ VOUS POUR UN VOYAGE
PASSIONNANT A TRAVERS LES MONUMENTS DU
MONDE !

UN DEPART EN HISTOIRE : UNE LECTURE
INTERACTIVE DEBUTE L'AVENTURE, RYTHMEE PAR
DES ECHANGES AVEC UNE ARCHITECTE POUR
APPROFONDIR LEURS OBSERVATIONS ET
ENRICHIR LES CONNAISSANCES.
UN ITINERAIRE A CONSTRUIRE : A L'AIDE DE
PERSONNAGES ET D'IMAGES DES MONUMENTS,
LES ENFANTS RECOMPOSENT LE PARCOURS DU
VOYAGE SUR UNE CARTE DU MONDE, EXPLORANT
LES DIVERSITES CULTURELLES.
DES ATELIERS IMMERSIFS : CHANT, COLORIAGE ET
MANIPULATION DES ICONES INTERNATIONALES
PERMETTENT AUX ENFANTS DE S'APPROPRIER LE
VOCABULAIRE, LES FORMES ET LES MATERIAUX
PROPRES A CHAQUE EDIFICE.
UN ATELIER POUR OUVRIR UNE FENETRE SUR LE
MONDE A PARTAGER EN FAMILLE AVEC LES
VIGNETTES SOUVENIRS OFFERTS AUX ENFANTS.
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HABI [ATION

OU HABITONS-NOUS ? C'EST LA PREMIERE
QUESTION QUI EVEILLE LA CURIOSITE DES
ENFANTS !

A TRAVERS DES IMAGES FASCINANTES ET DES
LECTURES ADAPTEES, ILS EXPLORENT LA
DIVERSITE DES HABITATS A TRAVERS LE MONDE
(FORMES, MATERIAUX, OUVERTURES) AUTANT DE
DETAILS A RACONTER.

PUIS PLACE AU JEU AVEC UN MEMORY DES
HABITATIONS ET UNE CARTE INTERACTIVE LEUR
PERMETTENT D'ASSOCIER CHAQUE HABITAT A
SON PAYS.

ENSUITE, UNE BALADE SENSORIELLE DANS LEUR
QUARTIER TRANSFORME LEUR REGARD
D'AVENTURIER !

ENFIN, CAP SUR LA FRANCE ! LES ENFANTS
COMPOSENT LEUR PROPRE FACADE DE MAISON
ET DECOUVRENT LES STYLES REGIONAUX ET
LEURS SECRETS.

UNE EXPERIENCE IMMERSIVE ET CREATIVE POUR
APPRENDRE A DECRYPTER SON ENVIRONNEMENT

PROCHE ET LOINTAIN.
ARc.E,
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SECRETS DE LA VILLE

SR Découverte (livres +

vidéos + images)
@ de |I'histoire des villes
+

Réalisation d'une carte

/ ou d'une maquette %
KA
i

(composition, couleur,

symbole, proportion)



HISTOIRE

CET ATELIER IMMERSIF INVITE LES ELEVES A
EXPLORER UNE PERIODE HISTORIQUE DE LEUR
VILLE ET DE SON PATRIMOINE!

A PARTIR D'IMAGES ANIMEES, LES ENFANTS
DECOUVRENT  COMMENT UNE  VILLE SE
CONSTRUIT ET EVOLUE.
LORS D'UNE EXCURSION URBAINE, ILS PARTENT A
LA RECHERCHE DES SECRETS ARCHITECTURAUX
ET HISTORIQUES DE LEUR ENVIRONNEMENT.
SELON LEUR AGE, ILS REALISENT UNE CARTE OU
UNE MAQUETTE DE LA VILLE, EN TRAVAILLANT LES
NOTIONS DE COMPOSITION, COULEURS,
SYMBOLES ET PROPORTIONS.

EN OPTION : IMAGINER LA VILLE DE DEMAIN ! LES
ELEVES PEUVENT PROLONGER LEUR REFLEXION
EN REINVENTANT LEUR VILLE SOUS L'ANGLE DE
L'ECOLOGIE. UN ATELIER STIMULANT POUR
CROISER PATRIMOINE ET URBANISME DURABLE !
UN PROJET EDUCATIF QUI DONNE AUX ELEVES
LES CLES POUR COMPRENDRE ET IMAGINER LEUR
CADRE DE VIE, D'HIER A DEMAIN !

AR E,
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COI\/IPOSANTS

COMMENT RECONNAITRE ET COMPRENDRE
L'ARCHITECTURE QUI NOUS ENTOURE ? CETTE
ANIMATION LUDIQUE INVITE LES ENFANTS A
OBSERVER, NOMMER ET  MANIPULER  LES
ELEMENTS ESSENTIELS DE LA CONSTRUCTION.

A PARTIR D'OUVRAGES, D'UN JEU DE MEMORY ET
D'UNE EXCURSION (OPTION), ILS DECOUVRENT
LES NOTIONS ARCHITECTURALES : LUMIERE,
PLEIN, VIDE, VOLUME, HAUTEUR, FORMES,
OUVERTURES, MATERIAUX, IMPLANTATION... UN
VERITABLE ECHANGE AVEC UNE ARCHITECTE
POUR AFFINER LEUR REGARD DANS LEUR PROPRE
ENVIRONNEMENT!

PLACE A LA PRATIQUE ! SELON LEUR AGE, LES
ENFANTS REALISENT OU ENRICHISSENT UNE
MAQUETTE, EN JOUANT AVEC LES COMPOSANTS
POUR MIEUX LES COMPRENDRE ET LES
REINVESTIR DANS LEURS PROPRES CREATIONS.

UN ATELIER INTERACTIF POUR DECRYPTER ET
CREER L'ARCHITECTURE, TOUT EN EXPLORANT LES
BASES DU LANGAGE ARCHITECTURAL !

AR E,
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= space

COMMENT REPRESENTER UN ESPACE ET
APPREHENDER LES PROPORTIONS DANS NOTRE
ENVIRONNEMENT ?

DANS CET ATELIER IMMERSIF, LES ENFANTS
PASSENT DE L'OBSERVATION DE DOCUMENTS
ARCHITECTURAUX A LA MANIPULATION
CONCRETE DES NOTIONS D'ESPACE, DE MESURE
ET DE GEOMETRIE ! EN FONCTION DE LEUR
CYCLE, ILS EXPLORENT CES CONCEPTS DE
MANIERE ACTIVE.

LA COUR DE RECREATION DEVIENT UN VERITABLE
TERRAIN D'EXPERIMENTATION : AU SOL, LES
ELEVES TRACENT ET CONSTRUISENT UNE
REPRESENTATION ARCHITECTURALE GRANDEUR
NATURE. INTRIGUANT POUR LES  AUTRES
ENFANTS, LES PARTICIPANTS DEVIENNENT A LEUR
TOUR MEDIATEURS, EXPLIQUANT LEUR CREATION
ET PARTAGEANT LEUR COMPREHENSION DE
L'ARCHITECTURE.

UN ATELIER CAPTIVANT, QUI MELE OBSERVATION
ET MATHEMATIQUES, TOUT EN DONNANT DU
SENS AUX APPRENTISSAGES PAR LE CORPS ET

L'EXPERIMENTATION !
AR E
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CHANTIER

LES CHANTIERS FASCINENT PETITS ET GRANDS !
DECOUVREZ LES COULISSES DE LA
CONSTRUCTION !

A PARTIR D'ILLUSTRATIONS ET D'ECHANGES, LES
ENFANTS SUIVENT LES ETAPES DE CONCEPTION
ET DE REALISATION D'UN BATIMENT, EN
DECOUVRANT LES REGLES A RESPECTER ET LE
ROLE ESSENTIEL DE CHAQUE ACTEUR
ARCHITECTES, INGENIEURS, ELUS, CONTROLEURS,
ENTREPRISES ET ARTISANS.
GRACE A DES ENGINS, MATERIAUX  ET
MAQUETTES, ILS REJOUENT LES ETAPES DU
CHANTIER ET COMPRENNENT L'ORGANISATION
DU TRAVAIL SUR LE TERRAIN, TOUT EN
EXPLORANT L'IMPORTANCE DE L'EQUIPE.
SI UN CHANTIER EST A PROXIMITE, C'EST
L'OCCASION UNIQUE D'IMMERGER LES ENFANTS
DANS LE REEL, POUR UNE EXPERIENCE CONCRETE
ET CAPTIVANTE !

UN ATELIER DYNAMIQUE ET PEDAGOGIQUE, QUI
ECLAIRE LES ENFANTS SUR LES METIERS DU
BATIMENT ET LEUR DONNE LES CLES POUR
COMPRENDRE L'UNIVERS DE LA CONSTRUCTION !

AR E,
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C inens

LES HEROS |INSPIRENT : ET SI LE CINEMA
DEVENAIT UN TERRAIN DE JEU POUR DECOUVRIR
L'’ARCHITECTURE ?

CETTE ANIMATION INVITE LES ENFANTS A
OBSERVER, ANALYSER ET CREER A PARTIR DES
UNIVERS VISUELS DE LEURS HEROS PREFERES !

UN GOUTER-DEBAT CAPTIVANT : GRACE A DES
EXTRAITS DE FILMS SOIGNEUSEMENT
SELECTIONNES, LES ELEVES EXPLORENT LES
DECORS, LES FORMES, LES COULEURS, LES
VOLUMES ET LES REFERENCES AUX CAPITALES
MONDIALES QUI DONNENT VIE AUX UNIVERS
IMAGINAIRES CINEMATOGRAPHIQUES.

PLACE A LA CREATION : INSPIRES PAR LEURS
DECOUVERTES, ILS CONCOIVENT UNE VILLE OU
UN BATIMENT POUR LEUR PERSONNAGE FAVORI,
EN INTEGRANT LES NOTIONS ARCHITECTURALES.
UN ATELIER QUI STIMULE L'IMAGINAIRE : EN
TRANSFORMANT LEUR PASSION POUR LE CINEMA
EN UN EXERCICE D'OBSERVATION ET DE
CREATION CONSCIENTE.

ARc.E,
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ECOLOGIE

COMMENT RENDRE LES BATIMENTS DURABLES ?
DEVENEZ ACTEURS DE LA TRANSITION
ECOLOGIQUE!

APRES UN ECHANGE DYNAMIQUE SUR
L'ECOLOGIE ET LE ROLE DES BATIMENTS, LES
ENFANTS DECOUVRENT L'HISTOIRE ET L'USAGE
D'UN EDIFICE PRECIS CHOISI EN AMONT.
LORS D'UN BRAINSTORMING LUDIQUE AVEC DES
POST-IT, ILS LISTENT COLLECTIVEMENT LES
TRANSFORMATIONS POSSIBLES POUR RENDRE CE
BATIMENT RESPECTUEUX DE L'ENVIRONNEMENT.
INDIVIDUELLEMENT OU EN  GROUPE, LES
PARTICIPANTS REALISENT LEUR VERSION
ECORESPONSABLE DU BATIMENT EN INTEGRANT
LES |IDEES DISCUTEES. CONCEPTUALISATION,
MANIPULATION, ADAPTATION ET GESTION DU
TEMPS SONT MOBILISES PAR CHACUN.

CET ATELIER ENGAGE LES ENFANTS DANS UNE
REFLEXION CITOYENNE SUR L'ARCHITECTURE ET
L'ENVIRONNEMENT, EN LES INVITANT A
REINVENTER UN BATIMENT DE LEUR QUOTIDIEN !
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/AAMENAGEMENT

ET SI LES ELEVES PORTAIENT UN NOUVEAU
REGARD SUR LEUR ECOLE ?

UN VOYAGE A TRAVERS LES ECOLES DU MONDE :
EN IMAGES ET EN ECHANGES, LES ENFANTS
DECOUVRENT DES ARCHITECTURES SCOLAIRES
VARIES S'EXPLIQUANT PAR :
CLIMATS, RESSOURCES, CULTURES,MODES DE VIE.
LORS D'UNE EXPLORATION SENSORIELLE DE LEUR
PROPRE  ETABLISSEMENT, ILS PERCOIVENT
L'ESPACE AUTREMENT : JEU MASQUE POUR
DECOUVERTE TACTILE DES MATERIAUX
ET COLORIMETRIE DE L'ESPACE POUR UNE
ANALYSE D'AMBIANCE VISUELLE COMPARATIVE.
INSPIRES PAR LEURS DECOUVERTES, LES ENFANTS
REALISENT UNE MAQUETTE DE LEUR ECOLE ET
PEUVENT MEME REVER A SON EVOLUTION
FUTURE!

CET ATELIER EVEIL AU CADRE BATI LES INVITE A
EXPLORER LEUR ENVIRONNEMENT QUOTIDIEN A
TRAVERS  L'ARCHITECTURE, LES SENS ET
L'IMAGINATION.

ARc.E,
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MATERIALITE

PLONGEZ LES ENFANTS DANS UNE EXPLORATION
SENSORIELLE ET INTERACTIVE DU VERRE |

APRES UN DEPART EN BRAINSTORMING, LA VALISE
MAGIQUE REVELE SES TRESORS EN VERRE,
INVITANT A L'OBSERVATION ET A L'ECHANGE SUR
SES PROPRIETES ET SES USAGES.

A TRAVERS UN MEMORY DEDIE AUX
ARCHITECTURES EN VERRE DU MONDE ENTIER, A
REPERER SUR UNE CARTOGRAPHIE, LES ENFANTS
DEVELOPPENT LEUR CULTURE ARCHITECTURALE
TOUT EN S’AMUSANT.

DES EXPLORATIONS AU CHOIX : VIDEO
PEDAGOGIQUE, VISITE DU MUSEE DU VERRE,
RENCONTRE  AVEC  UN MAITRE  VERRIER,
EXPERIMENTATIONS SUR LA LUMIERE, ATELIER
CREATIF INSPIRE DES VITRAUX OU DES
BATIMENTS EN VERRE, DONNANT A REFLECHIR
SUR L'ARCHITECTURE EXTERIEURE ET INTERIEURE.
UN VOYAGE A LA CROISEE DE L'ART, DE LA
SCIENCE ET DE L'ARCHITECTURE, IDEAL POUR
EVEILLER LA CURIOSITE ET ENRICHIR LES
CONNAISSANCES DES ENFANTS !



Emmanuelle Robin Ancel

contact@archies.fr
06 67 51 91 92

archies.fr
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